
INSTALL

Comment se servir d'INSTALL?
Principe
Créer une disquette d'installation
INSTALL.INI
CHARGE.DLL
Erreur de fichier

Comment obtenir la version complète?
Pour obtenir la dernière version, il suffit de retourner le bordereau(imprimable à l'aide de la 
commande "Fichier...Imprimer la rubrique" quand vous êtes dans la rubrique bordereau) avec un 
chèque de 30 Francs minimum à l'ordre de BESSON Frédéric à l'adresse suivante.

          BESSON Frédéric
          La Loge
          42410 CHAVANAY
          FRANCE

Ce chèque permettra d'encourager le développement de nouveaux logiciels.



 Le logiciel INSTALL.EXE permet d'installer, à partir d'une disquette, n'importe quel programme
pour WINDOWS sans à avoir à recompiler la source.
    Pour cela, il se sert d'un fichier INSTALL.INI qui contient tous les noms et chemins des 
fichiers à installer. Mais, il a aussi besoin de CHARGE.DLL.



 Pour créer une disquette d'installation, il faut respecter une structure:
    - Le fichier CHARGE.DLL doit être impérativement placé dans la racine.
    - Si vous avez plusieurs programmes à installer créez autant de répertoires de travail.
    - Dans chacune de ces parties, copiez le fichier INSTALL.EXE et les fichiers à distribuer. Puis,
créez le fichier INSTALL.INI associé.

    Pour optimiser la place sur votre disquette, vous pouvez compresser les fichiers à l'aide du 
programme COMPRESS de MS-DOS. Ce programme utilise l'algorithme de compression 
développé par Lempel-Ziv.
    La commande doit être COMPRESS -R NOMFICHIER.
    Pensez toujours à vérifier si le fichier compressé ne prend pas plus de place que le fichier 
d'origine. Cela peut arriver quand un fichier est de petite taille ou très peu compressible.



INSTALL.INI se décompose en 7 parties.

[titre_du_groupe]
Titre de la nouvelle fenêtre créée sous WINDOWS pour accueillir les programmes.
[chemin_destination]
Répertoire où seront stockés les fichiers sources.
[taille_disque(en octets)]
Taille en octets de tous les fichiers à copier.
[fichiers_a_installer]
Fichiers propres à l'application(non partageables).
Il faut donner le nom complet de chaque fichier même s'ils sont compressés.
[fichiers_a_installer_partageables]
Fichiers susceptibles d'être utilisés par d'autres programmes.
Ils sont copiés dans le répertoire SYSTEM de WINDOWS.
Il faut donner le nom complet de chaque fichier même s'ils sont compressés.
[nom_fichier_groupe]
Nom du fichier qui contiendra toutes les informations de la nouvelle fenêtre ouverte(groupe).
Ce fichier est placé dans le répertoire WINDOWS.
[executable_du_groupe]
Fichiers accessibles dans la nouvelle fenêtre:
    - exécutables
    - fichiers d'aide
    - fichiers associés à d'autres programmes (notepad info.doc)
    -...



CHARGE.DLL est à placer impérativement dans la racine de votre disquette d'installation. C'est 
un fichier qui contient toutes les procédures qui permettent d'installer vos programmes. Si vous 
avez plusieurs programmes d'installation, chacun appelle cette DLL ce qui représente un gain de 
place considérable.



Si vous avez le message:
Ne trouve pas LZEXPAND.DLL et/ou Ne trouve pas DDEML.DLL, il faut rajouter le ou les 
fichiers manquants dans le répertoire SYSTEM de WINDOWS.

LZEXPAND.DLL permet de décompacter des fichiers.
DDEML.DLL établie une liaison DDE avec le gestionnaire de programmes (PROGMAN.EXE) 
pour créer un nouveau groupe.



NOM:
Prénom:
Adresse:

Code Postal:
Ville:

Commentaires:

Je suis intéressé par l'utilisation des logiciels suivants:

J'ai déjà les logiciels suivants:






